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1. Fundamentacion

El objetivo en este curso es conocer los fundamentos y el funcionamiento practico de la
técnica de la fotogrametria semi-automatica para la documentacién geométrica
tridimensional de elementos arqueoldgicos de cualquier tipo, desde objetos hasta sitios. Se
formara a los/las estudiantes en los conceptos y el flujo de trabajo necesarios para obtener
una serie de productos basicos a partir de fotografias digitales convencionales.

La base de esta técnica son las fotografias, por lo que parte del contenido de este mddulo se
centra en explicar la técnica y caracteristicas de los sensores, la fotografia y la camara
fotografica, y como hay que obtener las imagenes para obtener unos buenos resultados
fotogramétricos.

Posteriormente aprenderemos el flujo de trabajo completo y el manejo de un software
profesional (Agisoft Metashape) para crear modelos 3D a partir de fotografias digitales.
Esta técnica se puede aplicar a una amplia variedad de elementos: paisajes, sitios, edificios,
objetos, arte rupestre, etc., en tanto puedan ser fotografiados con una camara digital.

Los productos que se obtienen por medio de esta técnica tienen una utilidad diversa en
arqueologia: inicialmente son una forma rdpida y muy detallada de documentacion y
registro, pero también se pueden usar como elementos para el analisis formal, la
reconstruccion virtual, generacion de contenido interactivo, presentaciones, imagenes de
vistas tridimensionales, etc.

2. Objetivos

e Conocer los fundamentos de la fotogrametria.



e Aprender el proceso de trabajo completo desde la toma de fotos hasta la obtencion
de productos finales (modelos 3D)
e Explorar las aplicaciones de estos productos en arqueologia.

1. La Fotogrametria

1. Contenidos:

Fundamentos de la Fotogrametria, asi como las diferencias y similitudes respecto a otras
técnicas similares.

2. La técnica fotografica y como tomar fotos para Fotogrametria

1. Contenido:

La camara fotografica es fundamental en Fotogrametria. Es nuestro sensor de registro. Es
por lo tanto la base de la técnica: si son de calidad y siguen el plan necesario, obtendras
modelos 3D de calidad, detallados y sin residuos. Con fotos de mala calidad, no es posible
mejorar tus modelos 3D.

Veremos las claves para manejar la camara fotografica, obtener las fotografias adecuadas
para fotogrametria y a seguir los planes necesarios segun el tipo de elemento o superficie
que quieras registrar.

3. Fotogrametria con Agisoft Metashape

1. Contenido:

Flujo de trabajo para generar modelos 3D con este programa, lo que implica cada uno de
los pasos a seguir y los distintos resultados que se pueden obtener directamente con este
programa: modelos 3D con textura fotorrealistica, nubes de puntos 3D densas, etc.
Aplicacion a diversos tipos de elementos: paisajes, edificios, superficies de terreno, objetos.
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Modalidad docente

e Actividades sincronicas (indicar cantidad, dia y horario): 5 clases online, 1 por
semana, en horario de mafiana y dia a determinar, de maximo 1 hora de duracion,
orientadas a la resolucion de dudas y la discusion respecto a los contenidos de las
video-lecciones.

e Actividades asincronicas (indicar tipo de actividades): Videolecciones, que incluyen
ejercicios practicos.

e Actividades obligatorias (indicar las actividades que son obligatorias para mantener
la regularidad): asistencia a las actividades sincronicas, seguimiento de la totalidad
de videolecciones y realizacion de los ejercicios practicos.

1. Formas de evaluacion

Realizacion de un proyecto de documentacion 3D y elaboracidon de una memoria que
explique el proceso de trabajo y presente los resultados. Para garantizar un alcance
suficiente en el trabajo realizado, la seleccion de los casos de estudio se realizara de forma
coordinada con los profesores

1. Requisitos para la aprobacion del seminario

Para mantener la regularidad del seminario, se debe cumplir con el 80% de las actividades
obligatorias y participar de las instancias de intercambio. Para aprobar el seminario se debe
elaborar un trabajo de las caracteristicas definidas en “Formas de evaluacién” en un lapso
no mayor a seis meses.



