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Fundamentación

Desde los inicios de la Tecnología Educativa como campo de conocimiento, los materiales
de enseñanza han constituido un objeto privilegiado de reflexión en tanto artefactos u
objetos culturales que vehiculizan la comprensión de los contenidos curriculares y la
construcción del conocimiento escolar. Si bien los enfoques tecnicistas dominaron durante
décadas la teoría y la práctica de la concepción, elaboración y producción de los materiales,
en los últimos años la investigación se ha orientado a un análisis multidimensional que
procura contextualizar su diseño en el marco de las políticas curriculares, las reflexiones
epistemológicas disciplinares y los condicionamientos políticos, socioinstitucionales,
económicos, pedagógicos y culturales que modelan las prácticas educativas concretas.

El escenario digital, por su parte, ha transformado las condiciones de producción de los
materiales de enseñanza y ha permitido el desarrollo de una nueva generación de artefactos
digitales hipertextuales, multimodales, transmedia e interactivos que conviven y dialogan
con los materiales tradicionales en el espacio escolar y fuera de él. Más allá de explorar la
multiplicidad de recursos disponibles, el análisis de materiales requiere reconocer las
características y modos de producción y circulación de estas tecnologías considerando sus
potencialidades y también, sobre todo, analizar su valor para la enseñanza. Así pues,
comprender los sentidos de su inclusión en la clase, su posibilidad de plantear a los
estudiantes desafíos cognitivos genuinos, favorecer la comprensión de problemas
complejos y abrir la enseñanza y el currículum a los consumos culturales en medios
digitales se transforman en propósitos centrales de esta propuesta formativa.

En este marco, el seminario procura poner a disposición de lxs participantes una serie de
herramientas conceptuales y metodológicas que permitan construir criterios para el análisis,
la selección, el diseño y la evaluación de materiales que brinden a lxs estudiantes nuevas
oportunidades para aprender. El estudio de los materiales será abordado teniendo en cuenta
dimensiones textuales, curriculares, culturales y tecnológicas; y se aportarán referencias
históricas pertinentes para su contextualización. Las tendencias contemporáneas serán
exploradas con referencia a casos concretos de diseño e implementación en instituciones
educativas de distintos niveles.



A lo largo del curso, lxs participantes no solo tendrán oportunidades para analizar
materiales y los supuestos que sostienen su elaboración, sino también para diseñar y
elaborar productos concretos atentxs a los desafíos que plantea el escenario de la
contemporaneidad y las oportunidades que abre para la interacción, la personalización de
los recorridos, la producción colaborativa, el codiseño, la reutilización flexible de contenidos
educativos y la puesta en diálogo del currículum con las prácticas culturales que se
desarrollan en medios digitales.

Propósitos

● Reconocer y conceptualizar los problemas vinculados al análisis y al diseño de
materiales educativos desde una perspectiva multidisciplinar, que contemple
dimensiones didácticas, cognitivas, culturales, tecnológicas y políticas; e identificar
relaciones entre los materiales y los contextos de producción, circulación y uso.

● Analizar continuidades y rupturas en el diseño y desarrollo de materiales de
enseñanza en la historia reciente y contemplar sus potencialidades para la selección,
organización y comunicación de los conocimientos (adaptabilidad, multimodalidad,
interactividad, hipertextualidad).

● Reflexionar sobre las decisiones de diseño y su contextualización en las prácticas de
enseñanza.

● Explorar tendencias pedagógicas emergentes en el diseño y producción de
materiales que dan cuenta de cambios en los modos de enseñar y aprender
emergentes en el escenario digital y la ubicuidad del acceso a la información.

● Diseñar materiales educativos digitales originales y relevantes para distintos niveles
del sistema educativo y la educación no formal, recuperando las dimensiones
analizadas.

Contenidos

Tema 1. Del texto escolar a los materiales inmersivos y transmedia: análisis y debates en
torno a la conceptualización y la definición de los materiales de enseñanza. El estudio de
los materiales en perspectiva pedagógica, cultural, cognitiva, tecnológica y política.
Continuidades y rupturas en la concepción y desarrollo de materiales impresos y digitales,
considerando sus potencialidades para la comunicación, la apropiación y la producción de
conocimientos. Las relaciones entre los paradigmas curriculares, las configuraciones
didácticas y los géneros textuales en los materiales educativos.

Tema 2. Visiones del conocimiento en los materiales y entornos digitales. El lugar de la
imagen y la dimensión expresiva del conocimiento. Las múltiples formas de representación
y su potencial para la diversidad cognitiva. Los modos de ver y los efectos visuales desde
una perspectiva histórica y cultural. La construcción de materiales digitales y los desafíos
del pensamiento visual, la hipertextualidad, la multimodalidad y la interactividad.

Tema 3. Los materiales y los entornos en el marco de las propuestas de enseñanza. Las
relaciones entre materiales, estrategias didácticas y contenidos disciplinares. La



apropiación y la curaduría de contenidos como parte de la enseñanza. Dilemas, desafíos y
prospectiva para innovar en la producción de materiales digitales.

Tema 4. Perspectivas contemporáneas en el diseño, la producción y el análisis de
materiales para la enseñanza. Exploración de tendencias emergentes: consumos culturales
en medios digitales; narrativas transmedia; creaciones inmersivas -videojuegos y realidad
aumentada / alternativa / virtual); microcontenidos y cultura snak; gamificación. Los
contenidos abiertos, los desafíos del codiseño y la mirada etnográfica.

Metodología

A lo largo de la cursada, los estudiantes participarán de diversas propuestas orientadas a:

● La revisión bibliográfica para el reconocimiento de las diversas dimensiones de
análisis en el estudio de materiales y entornos de enseñanza.

● La exploración y análisis crítico de las propuestas didácticas que subyacen al diseño
tecnológico de materiales, recursos y entornos digitales (ejemplos y estudios de
caso).

● El intercambio y el debate con expertos provenientes del campo de la producción
académica y profesional de materiales educativos.

● La exposición dialogada, articulada con desafíos individuales y grupales centrados
en la producción y análisis de materiales y entornos valiosos para la enseñanza.

● La posibilidad de realizar recorridos flexibles en función de la elección de temáticas
afines a los intereses y prácticas profesionales de los participantes.

● La experimentación con recursos y herramientas digitales de diseño y producción.

Evaluación

La evaluación del curso consiste en una propuesta de producción y análisis en torno a un
material de enseñanza concreto. Los participantes podrán elegir una de las siguientes líneas
de trabajo:

● Diseño o prototipado de un material para la enseñanza. La producción deberá incluir
una fundamentación que recupere el análisis del producto en distintas perspectivas
(curricular, disciplinar, didáctica, comunicacional, tecnológica) y del contexto de uso
previsto.

● Análisis y evaluación de un recurso ya disponible. El trabajo incluye en un segundo
momento, una propuesta de reversión para su mejora o recontextualización.

● Elaboración de una guía de orientaciones para la producción de materiales digitales
dirigida a docentes de distintos niveles del sistema educativo (a definir).

A través de distintas actividades pautadas a lo largo de las cuatro semanas, los participantes
irán avanzando en el diseño, desarrollo y evaluación de su propio proyecto.
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